
１０歳以上２⼈以上約１０分
撃たれずに脳みそを⾷べまくるダイスゲーム
翻訳： HOBBY BASE （森池 篤）

脳みそを喰らえ。ショットガンで撃たれるな。

ゲームのコンポーネント
・ルール
・特殊ダイス１３個
・ダイスカップ１個
スコアを記録するために筆記⽤具が必要です。２⼈以上でプレイすることができます。
直前のゲームの勝者が、あるいはもっとも雰囲気を出して「脳みそ〜！」と叫んだプレイヤーが、

最初のプレイヤーになります。
すべてのプレイヤーが１ターンずつ終了すれば、１ラウンドが⾏われたことになります。ゲームは

ラウンド単位で進⾏します。

むむむ！脳みそん！
⾃分のターンに、ダイスカップをよく振り、中を覗かずにダイス３個を取り出してロール（ダイスを振
ること）します。各ダイスは⼈間の犠牲者を表します。⾚いダイスはもっともタフな犠牲者です。緑の
ダイスはもっとも餌⾷になりやすく、⻩⾊のダイスはほどほどのタフさです。
各ダイスには３種のシンボルが刻印されています：
脳みそ－
プレイヤーはこの犠牲者の脳みそを⾷べました。この脳みそダイスをプレイヤーの左隣に置いておき
ます。

ショットガン – 
犠牲者は反撃してきました！このショットガンダイスをプレイヤーの右隣に置いておきます。

⾜跡 –
この犠牲者は逃げ切りました。この⾜跡ダイスをプレイヤーの前に置いておきます。再ロールすること
を選択した場合、プレイヤーはこの⾜跡ダイスと、合計が３個になるように新しいダイスを取り出して
再ロールします。

プレイヤーがショットガンダイスを３個出した場合、このプレイヤーのターンは終了します。そう
でなければ、⾃発的にターンをストップしてスコアを記録するか、続けてダイスをロールするか選択
することができます。
ストップする場合、プレイヤーの左隣にある脳みそダイス１個につき１脳みそを獲得します。そし

て、すべてのダイスをダイスカップに戻し、次のプレイヤーのターンになります。
続けてダイスをロールする場合、プレイヤーの前に置いてある⾜跡ダイスすべてを残します。⾜跡

ダイスが３個でない限り、ロールするダイスが３個になるように新しいダイスをダイスカップから取り
出し、⾜跡ダイスと合わせて再ロールします。いつであれロールする場合はダイス３個を⼀気にロール
します。
新しいダイスを取り出してしまった後では、⾃発的にターンを終了することはできません…

それらのダイスをロールしなければなりません。

⾜跡

ショットガン脳みそ

公認翻訳ルール



再ロールで出た脳みそダイスやショットガンダイスはそれぞれ所定の位置に置きます。ショットガ
ンダイスが３個以上になれば、プレイヤーのターンは終了し、このターンのスコアはゼロになります。
そうでなければ、ストップするかダイスを再ロールするか選択することができます･･･

脳〜みそ？
ダイス３個で再ロールを⾏うためにダイスカップの中に⼗分な数のダイスがない場合、現在プレイ

ヤーが脳みそダイスを何個出しているかを記録してから、脳みそダイスをすべてダイスカップに⼊れま
す（ショットガンダイスは右隣に置いたままです）。それから、ゲームを続⾏します。

脳み〜そ！！！
いずれかのプレイヤーが１３脳みそを獲得するまでゲームを続けます。勝利条件を満たしたプレイ

ヤーが出れば、そのラウンドでゲームは終了します。トップタイが出れば、トップタイのプレイヤー達
だけでもう１ラウンドを⾏います。
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